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□行事概要  

○場所：上海多媒体産業院6階会議室  
○ 日時：2008年6月 30日 9：30－15：45  

0主催：京畿DCA，上海マルチメディア産業院，ASLAGRAPH  
O協力機関：サンダヘザングニヨングググァハックウイワンフェ，上海市マルチメディア協会，京  

畿道，韓国ゲーム協会，日本九州大学  

○ 主題：  

一韓中デジタルコンテンツ交流のための政策．事例研究  

一韓中日デジタルコンテンツ産学研連携交流  

□行事内容  
9：30－9：35開会辞  

9：35－9：40戒辞（上海マルチメディア産業院）  

9：40－9：45就辞（韓国京畿デジタルコンテンツ振興院）  

9：45－10：15中国ゲーム産業発展と国際合作の見込み  

張明（上海市オンラインゲーム産業委員会秘書長）  

10：15－10二45韓国と中国デジタルコンテンツ合作生産構造  

金英載（漠陽大学校教授 前（株）東友アニメーション副敵長  

5  

西門孟光輝ソフトウェアマネージャー  

5  

雀躍徹（株）Enium代表韓国ゲーム協会副会長  
5  

0  

砂田向壱（文部科学省産業連携Coordinator九州大学教授）  
0  

柳英培（文化産業Design研究所所長詳明大学院教授）  

5  

5  

仲星明（上海大学Digital奉衝撃院院長）  
5  

源田悦夫（九州大学大学院教授）   

10：45－11：1  

11：15－11：4  

11：45－12：1  

13：30－14：0  

14：00－14：3  

14：30－14：4  

14：45疇15：1  

15：15－15：4  


