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表3.映像配信市場規模予想（出展：野村総合研究所・ITナビゲーター2005年度版）
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※ 1九州大学大学院博士課程前期 Graduate Student,Kyushu University

註釈

1)本稿で記述する「制作」とは「作品を作る」工程を指し、「製作 ( プロデュース )」とは企画立案から制

作、作品配信さらには製作費の回収に至るまでの工程を含んだもの指している。

2)本稿で記述する「制作」とは「作品を作る」工程を指し、「製作 ( プロデュース )」とは企画立案から制

作、作品配信さらには製作費の回収に至るまでの工程を含んだもの指している。

3)LLP(Limited Liability Partnership:有限責任組合)

4)九州大学大学院 芸術工学研究院に設置された人材養成プロジェクト・先導的デジ

　タルコンテンツ創成支援ユニット(ADCDU)を指す。
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